3.2.7. pielikums

Studiju programmas “Jaunie mediji un audiovizuala maksla”
modulu apraksti

1 KP = 40 stundas (12 nodarbibas + 28 individ. darbs)

Magistra studiju programma “Jaunie mediji un audiovizuala maksla ir 10 moduli, no kuriem:
A — 6 obligatas dalas moduli 40 KP apjoma

B — 4 ierobeZotas izveles moduli, katrs 18 KP apjoma

C — brivas izveles dalas kurss 2 KP apjoma

Magistra darbs — 20 KP apjoma

A

Konceptuala domasana un praksé balstita pétnieciba
Audio kultira

Vizuala kultiira un jauno mediju estétika

Radosas industrijas

Interaktiva maksla un multimediju performances

Mediju teorija un pétniecibas metodes

B

Audiovizualo mediju maksla I un 11
Multimediju skatuves maksla [ un 11
Digitala maksla [ un 11

Skanas maksla un elektroniska mizika I un 11

C

Brivas izvéles kurss



Modula nosaukums

KONCEPTUALA DOMASANA UN PRAKSE BALSTITA PETNIECIBA
(A1)

Studiju programma

JAUNIE MEDIJI UN AUDIOVIZUALA MAKSLA

Modula merkis

Apgit radoso un konceptualo domasanu, lai attistitu prasmes kritiski analizet
laikmetigos procesus maksla, medijos un sabiedriba. Apgit profesionalas
izaugsmes start€gijas veidoSanu un radosajas prakses balstitas pétniecibas
metodologiju, uz kuras bazes turpinat attistit izvél&to magistra darba temu.

Atslegas vardi Konceptuala domasana, kritiska un radosa pieeja, konceptuala laikmetiga
maksla (M. Disans), jauno mediju paradigma (A. Turings, L. Manovics),
radosas prakses balstita p&tnieciba, makslas petniecibas metodes, profesionala
izaugsme, fokusa grupas.

Apjoms S5KP (7.5 ECTS) (ECTS=1KPx 1.5)

kredrtpunktos

Macibspeki Dr.sc.soc. Rasa Smite, asoc.prof. (Liepajas Universitate) - 3 KP

Dr.paed. Diana Laiveniece, profesors (Liepajas Universitate) - | KP
Mg. art. Maija Demitere, lektore (Liepajas Universitate) - 1 KP

Istenosanas valoda

Anglu

Novértejuma
struktira

Gala vertejums tiek aprekinats (kopa 100%):

Aktivitate (laboratorijas darbi, lekciju apmeklgjums, daliba seminaros) — 30 %
Starpparbaudijums (starpskates) — 30 %

Eksamens (semestra nosléguma darbu prezentacija) — 40 %

Prasibas modula apguves uzsakSanai

Norada priekszinasanas, kadam jabiit e Izstradats un prezentets MA studiju t€mas pieteikums
studgjosajiem, lai apgiitu studiju (iestajeksamens) izveletaja joma.
kursu un sasniegtu studiju rezultatus. e Pamatiemanas darba ar digitalam tehnologijam
Var noradit ieprieks apgiistamos (informacijas meklgsana un atlase, parlikprogrammas
studiju kursus, zinaSanas, prasmes un izmantoSana, Office programmattiru izmantoSana, darbs
kompetences, kadam jabit, lai varétu ar epastu) sp€j stradat individualu vai ar minimalu
sasniegt moduli planotos studiju pasniedzgja uzraudzibu
rezultatus
MODULA SATURS Stundu skaits
Konceptuala domasana un radoSajas prakse balstitas pétniecibas 20
metodologija:

1. Konceptuala domasana — kritiska un radosa domasana. Konceptu kart€sana.

2. Teoretiskais konteksts: no konceptualas makslas 11dz jaunajiem medijiem —
M. Disans un A.Tirings (pec L. Manovica)

3. Konceptualas un jauno mediju makslas darbu analize — iesp&jamie kriteriji
un makslas petniecibas metodes

4. Radosas prakses balstita p&tnieciba, tas strukturizacija — ka “izp&tes
celojuma” konceptualizacija, process un metodes: celojuma planosana,
teritorijas kart€Sana, jiisu atrasanas vietas noteikSana, teritorijas Sk&rsosana,
kartes interpreteésana, celojuma atskaite.

5. Zinatniska komunikacija un akadémiska rakstiSana.




2. Profesionalas izaugsmes grupa.

1) Profesionalo un personisko lomu izpratne un analize.

2) Profesionalas kompetences: vajas un stipras puses, to analize.
3) Profesionalas izaugsmes stratégijas izveide.

20

3. Laikmetiga konceptuala maksla.

1) Laikmetigas makslas vesture.

2) Digitalas un audiovizualas makslas vesture.

3) Audiovizualas makslas petijumos un praksges lietoto metozu apguve.

4) Laikmetigas makslas ideju konceptualizéSana un gadijumu petijumu analize.

20

Patstaviga darba organizacija un uzdevumi (apraksts, témas, prasibas, Stundu skaits
formats) izpildei
Eksamens. Magistra darba t€mas publiska prezentacija — mutvardu un vizualas 40
prezentacijas sagatavosana

Parbaudes darbs. Korekti noformgta literatiiras un avotu saraksta izveidoSana — 40

atbilstoSu avotu atraSana un to noformé&Sana saskana ar modula prasibam un avotu

veidu

Gatavos$anas publiskas runas trenina seminaram — teémas strukturgjums, retorikas 40

lidzeklu lietojums

Darbs pari. Argument€tas esejas rakstiSana un studiju biedra darba recenzeSana. 20

MODULA NOVERTEJUMS UN REZULTATI

Apgistot studiju kursu un sekmigi nokartojot parbaudijumus, stud&joSais sp€j (zinasanas,
prasmes un kompetences)

Studiju rezultati:

Novertesanas Kriteriji

(40-69%)

(70-89%)

(90-100%)

1. Parzina akadeémisko
izteiksmes veidu un
rakstibas stilu.
Studentam ir sapratne
par galvenajiem
petniecibas konceptiem,
metodologiju un
metodém.

Parzina akadémiska
stila specifiku atskiriba
no citiem
lingvistiskiem
registriem, ievero
akademiska korektuma
principus.

Spgj ne tikai lietot
akadémisku
1zteiksmes stilu, bet
brivi orient&jas
tekstu veidos, spgj
varigt vestijumu
atkariba no
auditorijas.

Parliecinosi lieto
akadeémisko izteiksmes
veidu, parzina retorikas
instrumentariju.

2. Spgj stradat ar lielu
informacijas apjomu,
ekstragét nepieciesamo,
uz darba fokusu
attiecinamo
informaciju, parzina
informacijas lietoSanas
praktiskos aspektus un
gtikas principus.

Spgj atlasit
nepiecieSamo
informaciju, pec
nepiecieSamibas to
apstradat un drosi
uzglabat.

Spgj lietot dazadus
misdienu
informacijas atlases
un apstrades rikus.

Parvalda dazadas
informacijas mekl&Sanas
un apstrades stratgijas,
orient&jas jaunakajos
tehnologiskajos
risinajumos.

3. Spgj teoretisko

Apzinas konkrétas

Parzina savas

Savas disciplinas ietvaros




informaciju ietvert
konteksta, kritiski
izvertet un savu
vertg§jumu argumenteti
pamatot. Studentam ir
izpratne par dazadiem
pé&tniecibas
pan€mieniem un
praks€m jauno mediju
maksla, izmantojot
gadijumu studiju
analizi.

disciplinas teor&tiskas
bazes veidoSanas
pectecibu, spgj rast
pamatojumu savu
domu formulgjumam.

disciplinas teorgtisko
bazi, galvenos
autorus un idejas,
savu viedokli spgj
argumenteti
pamatot.

saskata kopsakaribas, spgj
konfrontet dazadu autoru
uzskatus, tos kritiski
izvertet un formulét savu
nostaju, rodot iesp&jami
inovativu pieeju.

4. Efektivi lieto citu
autoru darbus, parzina
avotu noformesanas un
citatu ieklauSanas
veidus. Studentam ir
izpratne par petniecibas
procesiem, kas tiek
konceptualizeti ka
mekl&jumi (izpetes
celojumi).

Ir inform@ts par tiSa un
netisa plagiatisma
formam, ievéro
zinatnisko korektumu
attieciba pret citu
autoru tekstu.

Parzina teorétiska
materiala
mekl€Sanas iespgjas,
spgj kritiski izvertet
avotu veidus,
orient&jas dazadu
veidu avotu
pieraksta formas.

Izmantojot citu autoru
pausto, veidot patstavigu
argumentaciju, parvalda
avotu pieraksta veidus.

5. Spgj savu darbu
prezent&t mutiski,
parliecinosi versoties
pie auditorijas un
sagatavot vestijumu
papildinosu vizualo
prezentaciju. Students ir
veicis Latvija un
pasaul€ nozimigu
patstavigu prakse
balstitu petijumu.

Spgj strukturet

informaciju atbilstosi
mutiskas un vizualas
prezentacijas formai.

Spgj brivi uzstaties
auditorijas prieksa,
savu vestijumu
papildinot ar
atbilstoSu vizualo
prezentaciju.

Spgj atrast veéstijumam
atbilstosako izteiksmes
veidu, to ilustrét ar ideju
un konceptu vizualizaciju,
parliecinosi veido dialogu
ar auditoriju.

6. Prot sagatavot
dazadam prasibam
atbilstoSus akadémiskos
tekstus. Students ir
iepazinies ar zinatnisko
rakstiSanas stilu un
komunikaciju.

Apliecina zinasanas
par dazadu akademisku
tekstu veidu
pastavéSanu, apzinas to
butiskas atskiribas.

Spgj sagatavot
dazadus
akademiskos tekstus,
pielagojot tos teksta
veida prasibam.

Akademiska teksta
specifiku defin€ ne tikai
noteiktas kategorijas, bet
arT situativa konteksta.

Iegiito studiju

Studiju rezultati | 1.

rezultatu

apliecinajums | Noveértesanas metodes
Eksamens. Magistra darba témas publiska X X X X X
prezentacija
Parbaudes darbs. Korekti noforméta literatiiras X X X
un avotu saraksta
Darbs parl. Argumentetas esejas rakstiSanaun | x X X X

studiju biedra darba recenzésana.
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Modula nosaukums

AUDIO KULTURA (A2)

Studiju programma

JAUNIE MEDIJI UN AUDIOVIZUALA MAKSLA

Modula merkis

Apgit teor€tiskas zinaSanas un praktiskas iemanas, kas nepiecieSamas skanas
ieraksta analogai un digitalai veikSanai, organiz€Sanai un apstradei.

Atslegas vardi Skanas dizains, akustikas teorijas, audioierakstu veidosana, audio ieraksta
apstrade.
Apjoms 5KP (7.5 ECTS) (ECTS =1KP x 1.5)
kredrtpunktos
Macibspeki Mg.art. Krista Dintere (docente, Liepajas Universitate) - 2 KP
Mg.art. Platons Buravickis - 3 KP
Isteno$anas valoda Anglu
Novértejuma Gala vertgjums tiek aprekinats (kopa 100%):
struktira Aktivitate (laboratorijas darbi, lekciju apmekl&jums, daliba seminaros) —
30 %
Starpparbaudijums (starpskates) — 30 %
Eksamens (semestra nosléguma darba prezentacija) — 40 %
Prasibas modula apguves uzsakSanai
Norada priekszinasanas, kadam jabiit e Pamatiemanas darba ar digitalam tehnologijam
studgjosajiem, lai apgiitu studiju (informacijas meklgsana un atlase, parlikprogrammas
kursu un sasniegtu studiju rezultatus. izmantoSana, Office programmattiru izmantoSana, darbs
Var noradit ieprieks apgiistamos ar epastu) sp€j stradat individualu vai ar minimalu
studiju kursus, zinaSanas, prasmes un pasniedzgja uzraudzibu
kompetences, kadam jabit, lai varétu
sasniegt moduli planotos studiju
rezultatus
MODULA SATURS Stundu skaits
1. Skanas dizains un skanas materiala organizésanai. 30
- Akustikas pamati

- Skanas fragmentu ieraksti (lauka ieraksti).

- Skanas fragmentu apstrade (Logic).

- Darbs ar analogajam un digitalajam skanu ierakstu tehnologijam, kas
nepiecieSamas skanas studija.

2. Audio kultiiras vesture, teorija un prakses. 30

- Teoretiskas zinasanas par dazadiem eksperimentalas skanas makslas
attistibas posmiem 20. un 21. gadsimta.

Patstaviga darba organizacija un uzdevumi (apraksts, témas, Stundu skaits izpildei

prasibas, formats)

1 KP = 40 akademiskas
(kontaktstundas +
patstavigais darbs) stundas

Eksamens. Skanas makslas darba, kompozicijas vai instalacijas 50




prezenteSana.

Parbaudes darbs. Praktiska skanas ierakstu veik$ana, apstrade. 50
Students orientgjas datorprogrammas (audio apstradei un

kompozicijai), skanas studijas tehnologijas.

Students prezente rakstu darbu makslas vesture. 40

MODULA NOVERTEJUMS UN REZULTATI

Apgistot studiju kursu un sekmigi nokartojot parbaudijumus, studéjosais sp€j (zinasanas,
prasmes un kompetences)

Studiju rezultati:

Novertesanas Kriteriji

(40-69%)

(70-89%)

(90-100%)

1. Teorgtiskas un
praktiskas zinaSanas,
kas nepiecieSamas
skanas materiala
organizesanai.

Prot veikt skanas
ierakstus.

Brivi orientgjas
skanas teorijas, spgj
patstavigi veidot
lauka ierakstus un
veidot kompoziciju
no tiem.

Parliecinosi runa par sava
skanas makslas darba
nozimi vesturiska un
teorétiska konteksta, spgj
patstavigi veidot skanas
kompozicijas no
digitaliem un analogiem
ierakstiem.

2. Students apguvis
skanas uztveres un
miizikas antropologijas
pamatus, skanas
pieredzes un

psihologijas elementus.

Students parzina
psihologijas aspektus
skana.

Students spgj lietot
dazadus psihologijas
aspektus savu radoso
darbu veidosana.

Students sp&j brivi runat
un pamatot dazadus
psihologijas aspektus
savos skanas darbos un
gala darba.

3. Students uzdevuma
IimenT spgj patstavigi
izstradat skanas darba
koncepciju un veikt

Students spgj radit
ideju ar merki to
parverst skanas
makslas darba.

Students spgj radit
originalu ideju,
nodros§inat tas
tehnisku izpildi.

Students spgj ne tikai radit
originalu skanas makslas
darbu, bet ari to
konceptualizet un

tehnisko realizaciju. pamatot.
Iegiito studiju Studiju rezultati | 1. 2. 3
rezultatu
apliecinajums | Novértesanas metodes
Eksamens. Skanas makslas darba, kompozicijas X X X
vai instalacijas prezenté$ana.
Parbaudes darbs. Praktiska skanas ierakstu X X
veikSana, apstrade.
Students prezente petjjumu akustikas un X
elektroniskas muzikas vesture.
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Modula nosaukums

VIZUALA KULTURA UN JAUNO MEDIJU ESTETIKA (A3)

Modula merkis

Apgit vizualas kulttiras vesturi, teoriju un semiotiku, un prasmi analizgt
piemeérus no prakses. legiit izpratni par jauno mediju principiem un est&tiku.
legtt praktiskas iemanas darba ar kameru, apgiit kino montazu un jauno
mediju makslas darbu veidosanu. Piedalities jauno mediju starptautiskajas
rados$ajas darbnicas (Update).

Atslegas vardi Operatora inscenétaja maksla, jauno mediju un kino montaza un estétika,
eksperimentalais kino, jauno mediju est&tika, vizualas kulttiras vésture un
jauno mediju starptautiskais projekts (Update).

Apjoms 10 KP (7.5 ECTS) (ECTS = 1KP x 1.5)

kredrtpunktos

Macibspeki M.F.A. Aigars Ceplitis, docents (RISEBA) - 5 KP

Mg. Janis R&dlihs, lektors (RISEBA) - 3 KP
Dr. Kristofers Heils - 1 KP
Dr. philol. Zanda Gutmane, profesors (Liepajas Universitate) - 1 KP

Istenosanas valoda

Anglu

Novértejuma Gala vertgjums tiek aprekinats (kopa 100%):
struktira Aktivitate (laboratorijas darbi, lekciju apmekl&jums, daliba seminaros) —
30 %
Starpparbaudijums (starpskates) — 30%
Eksamens (semestra nosléguma darbu prezentacija) — 40 %
Prasibas modula apguves uzsakSanai
Norada priekszinasanas, kadam jabiit e Pamatiemanas darba ar digitalam tehnologijam
studgjosajiem, lai apgiitu studiju (informacijas meklgsana un atlase, parlikprogrammas
kursu un sasniegtu studiju rezultatus. izmantoSana, Office programmattiru izmantoSana, darbs
Var noradit ieprieks apgiistamos ar epastu) sp€j stradat individualu vai ar minimalu
studiju kursus, zinaSanas, prasmes un pasniedzgja uzraudzibu
kompetences, kadam jabit, lai varétu
sasniegt moduli planotos studiju
rezultatus
MODULA SATURS Stundu
skaits
1. Vizualas kultiiras veésture un teorija - no 20. gs. kino véstures lidz jaunajiem 20
medijiem.
1) Kino vesture un audiovizualo mediju narativu veidoSanas un analize.
2) Kino un fotografijas est€tika miisdienu makslas konteksta.
3) Semiotika. Att€lu mediji audiovizualaja maksla. Att€lu mediju sociala nozime
2. Vizualas kultaras prakses: audiovizualo darbu producesana. 50

1) Darbs laboratorija; audiovizuala operatora makslas pamatu apgiiSana un praktiska
pielietoSana. Narativa atklasana operatora darba.

2) Video montazas pamatu apgiiSana. Montazas programmatiiras Final Cut Pro apguve
un praktiska pielietoSana.

3) Audiovizuala darba prezentacija.

3. Jauno mediju principi un estetika. 50




1. Jauno mediju teorijas (L. Manovics), galvenie principi, miisdienu estgtika.
2. Jauno mediju starptautiskais projekts. Daliba starptautiskaja jauno mediju makslas

nedgla “Update”.

3. Individualu un grupas jauno mediju makslas darbu radiSana un prezentacija.

Patstaviga darba organizacija un uzdevumi (apraksts, temas, prasibas,

formats)

Stundu skaits izpildei

1 KP =40 akademiskas
(kontaktstundas +
patstavigais darbs) stundas

Eksamens. Gala darba publiska audiovizuala darba prezentacija — mutvardu | 70
un vizualas prezentacijas sagatavoSana

Parbaudes darbs. — Mutvardu un vizualas prezentacijas sagatavosana. 70
Korekti un estetiski prezenteta darba ideja un tas konceptualais apraksts.

Tehnisko iemanu patstaviga apguve, darbs ar literatiiru un laboratorija. 140

Audiovizualo darbu veidoSana.

MODULA NOVERTEJUMS UN REZULTATI

Apgistot studiju kursu un sekmigi nokartojot parbaudijumus, studgjosais spgj (zinaSanas, prasmes un

kompetences)

Studiju rezultati:

Novéertesanas Kriteériji

(40-69%)

(70-89%)

(90-100%)

1. Makslas vesture (20. gs.
maksla, kino vésture,
filozofija, makslas, kultiiras
un mediju sociologija), kino
un fotografijas estetika
misdienu makslas konteksta.

Students ir
apguvis
literatiiru,
parzina avotus.

Students spgj lietot
atsauces, avotus no
makslas vEstures un
literatiiras avotiem,
pielietot tos
miisdienu konteksta.

Students spgj paskaidrot
savu makslas darba
tapSanas procesu un
rezultatu, balstoties
makslas vEstures avotos
un literatiitra.

2. Students parvalda vizualas
kultiiras kritisko diskursu,
parzina socialas prakses. Spgj
sarakstit un prezentet
teorétisku eseju vizualo
mediju konteksta.

Students spgj
patstavigi korekti
uzrakstit un
prezentet rakstu
darbu.

Students spgj korekti
uzrakstit un
prezentet patstavigi
veiktu rakstu darbu,
kas balstits petijuma
un rados$aja pieredze.

Students spgj kritiski
novertet savu un citu
makslas darbus, aprakstit
un prezentet tos.

3. Students parvalda analogas
un digitalas tehnikas
lietoSanas prasmes, studentam
ir tehniskas iemanas izstradat
individualu makslas projektu.

Students spgj
patstavigi
darboties ar
audiovizualo
tehniku.

Students spgj
kvalitativi izmantot
audiovizualo, lai
realizétu savu radoSo
ieceri.

Students teicami ir
apguvis audiovizualo
tehniku un
programmatiru, orient&jas
taja, lai raditu originalus
makslas darbus.

Iegiito studiju

Studiju rezultati




rezultatu NoverteSanas metodes

apliecinajums
Eksamens. Gala darba publiska prezentacija X X X
Parbaudes darbs. Korekti noforméta teorétiska eseja, kas X X
pamato radosa darba estetiskas iezimes.
Darbs laboratorija. Parvalda nepieciesamas tehniskas X X
zinasanas, orient€jas laboratorijas tehniskajas iespgjas,
prot tas izmantot sava radoSaja darba.

LITERATURA

Pamatliteratiira:

1. Video Editing with Adobe: Premiere Pro, Premiere Rush & After Effect, Advanced Micro
Systems Sdn Bhd, 2023.

2. Mirzoeff, N. Visual Culture Reader. London: Routladge, 1998.

3. Johnston, D. desthetic Animism. Digital Poetry's Ontological Implications. Cambridge, MA,
London, UK: The MIT Press, 2016.

4. Lambden, J. Film Editing. Emotion, Performance and Story. London: Bloomsbury Academic,
2021.

5. Winters, P. The Dos and Don'ts of Successful Filmmaking: Common Mistakes and how to
Avoid Them, Routlege, 2021.

Papildus literatura:
6. Ascott, R. Telematic Embrace: Visionary Theories of Art, Technology, and Consciousness.
Berkley: University of California Press, 2007. 427 Ipp.
7. Hayles, K. How We Think: Digital Media and Contemporary Technogenesis. University of
Chicago Press, 2012.
Grau, O. Imagery in the 21st Century. Cambridge: The MIT Press, 2011. 416 lpp
Manovich, L. The Language of New Media. Cambridge, London: MIT Press, 2001. 354 Ipp.
10. Guljajeva, V. From Interaction to Post-Participation: The Disappearing Role of Active
Participant. Estonia: EKA Estonian Academy of Arts, 2018. 197 lpp

© %




Modula nosaukums

RADOSAS INDUSTRIJAS (A4)

Studiju programma

JAUNIE MEDIJI UN AUDIOVIZUALA MAKSLA

Modula merkis

Iepazistinat ar musdienigam un aktualam idejam ekonomika, kas saistita ar
kultiiru un medijiem, lai attistitu prasmes darboties radoso industriju sektora.
legiit prasmes projekta pieteikuma izstradasana un realizeé$ana. legiit iemanas
reklamas, multimediju komunikacijas un sabiedrisko attiecibu pielietosana
prakse.

Atslegas vardi Radosas mediju industrijas un intelektuala IpaSuma tiesibas, producé$ana un
fondu piesaiste, projektu rakstiSana un budzeta planosana, mediji un reklama.

Key words Creative media industries and intellectual property rights, production and
fundraising, project writing and budget planning, media, and advertising.

Apjoms 5KP (7.5 ECTS) (ECTS =1KP x 1.5)

kredrtpunktos

Macibspeki Dr.psych., Dr.paed. Martin$ Veide (RISEBA) — 2 KP

Dr.sc. administr. Anatolijs Proharovs (RISEBA) - 1 KP
Mg. art. Maija Demitere (LiepU) - 2 KP

Istenosanas valoda

Anglu

Novértejuma
struktira

Gala vertgjums tiek aprekinats (kopa 100%):

Aktivitate (laboratorijas darbi, lekciju apmeklgjums, daliba seminaros) —
30 %

Starpparbaudijums (starpskates) — 30%

Eksamens (semestra nosléguma darbu prezentacija) — 40 %

Prasibas smodula apguves uzsakSanai

Norada priekszinasanas, kadam jabit | e
studgjosajiem, lai apgiitu studiju
kursu un sasniegtu studiju rezultatus.
Var noradit ieprieks apgiistamos °
studiju kursus, zinasanas, prasmes un
kompetences, kadam jabit, lai
var€tu sasniegt moduli planotos

studiju rezultatus

Sekmigi nokartots studiju modulis “Konceptuala
domasana un praksg balstita p&tnieciba”, iegiita izpratne
par rado$o tehnologiju jomam un metodologiju
Pamatiemanas darba ar digitalam tehnologijam
(informacijas meklgsana un atlase, parlikprogrammas
izmantoSana, Office programmattiru izmantoSana, darbs
ar epastu) sp¢j stradat individualu vai ar minimalu
pasniedzgja uzraudzibu

MODUILA SATURS

Stundu skaits

Temas ietvaros modulis tiek pasniegtas vairakos blokos:

1. Kultara balstitas ekonomikas un inovacijas, radoSo industriju attistiba. 20

1) RadoSo industriju ekonomikas teorija un prakse 21.g.s. sakuma. Dilemmas,
stimuli, pelna, uztic€Sanas un pieradijumi, pieradijumu instrumenti.

2) Radoso darbu projektu izstrade un vadiSana.

3) Finansgjuma piesaiste radoso industriju projektiem

4) Sabiedribas organizacijas kodolfunkcijas un kodolmodeli (institticijas, nacionala
likumdosana, autortiesibas, patentéSana).

2. Misdienu sabiedriba un reklama. Reklamas psihologijas pamati. 20

Komunikacija ar sabiedribu.




1) Pasorganizacija, cilvékiem apvienojoties dazadu specifisku sferu grupas.
Alternativas paSorganizacijai.

2) Reklamas specifika 21.g.s. sakuma

3) Socialo mediju produkta saturs un forma.

3. Miasdienu marketinga menedZmenta teorijas.
1) Gala darbs pie individuala audiovizuala / jauno mediju darba projekta izstrades

(biznesa ideja, projekta ideja).
2) Audiovizuala / jauno mediju darba projekta realizacija un prezentacija.

20

Patstaviga darba organizacija un uzdevumi (apraksts, témas,

prasibas, formats)

Stundu skaits izpildei

1 KP = 40 akademiskas
(kontaktstundas +
patstavigais darbs) stundas

Eksamens. Biznesa idejas/projekta prezentacija un praktiska 20

realizacija.

Parbaudes darbs. Ideju/projektu ideju prezentacija — korekta mutvardu | 20

prezentacija.

GatavoSanas prezentacijai — t€mas strukturgjums, retorikas lidzeklu 20
lietojums.

Gala darbs — idejas attistiSana, realizacija un rezultatu izplatiSana. 80

MODULA NOVERTEJUMS UN REZULTATI

Apgtstot studiju kursu un sekmigi nokartojot parbaudijumus, studgjosais sp&j (zinasanas, prasmes un

kompetences)

Studiju rezultati:

Novertesanas Kriteriji

(40-69%)

(70-89%)

(90-100%)

1. Jaunais
mstitucionalisms, 1ss
ekskurss 20. gs. 60.
gadu makslas diskursa,
aplukojot
institucionalas kritikas
hrestomatiju un to
maklsinieku dailradi,
kuri ka par Siem
jautajumiem aktivi

diskutgja sava dailrade.

Students orientgjas
témas ietvaros, spgj
atbildet uz
jautajumiem.

Students orientgjas
témas ietvaros, spgj
piedalities diskusijas
un piedavat savu
viedokli.

Students orientgjas t€mas
ietvaros, spgj to sasaistit
ar aktualam norisem
Latvija un pasaulg, var
argumentet savus
uzskatus ar atsaucem uz
literatliru un avotiem.

2. Kultiira balstitas
ekonomikas un
inovacijas. Studentiem
ir priekSstats par
jaunakajam tendencém
kultiiras ekonomikas

Studentam ir sapratne
par kultiira balstitas
ekonomikas ieZzimém
un spgj paskaidrot, kas
ir radosas industrijas.

Students ne tikai
saprot, kas ir kultiira
balstita ekonomika,
bet ar spgj to
komentgt ar
pieme@riem un

Students komentg kulttra
balstitas ekonomikas
norises, sp¢j atsaukties uz
gadijuma petijumiem,
avotiem un literatiiru,
atpazist problémas un var




attistiba un to, kas ir
radosas industrijas.

gadijuma
petijumiem.

piedavat savu viedokli to
risinajumiem.

3. Studentiem ir iegttas
zinasanas par musdienu
menedZmenta teorijam.
Studenti ir sagatavojusi

darbu — prezente

Students ir sagatavojis
patstavigu vai grupas

projekta vai radosa

Students ir realizgjis
projektu vai radosa

biznesa ideju, spgj to
prezent&t un piedava

Students ir veiksmigi
realizgjis projektu vai
biznesa ideju, spgj to
prezentgt un kritiski

gala darbu grupas, spgj | biznesa ideju. jauniegutas analizet Latvijas un

to realiz&t un prezentgt. zinasanas. pasaules méroga.

Iegiito studiju Studiju rezultati | 1. | 2. | 3.

rezultatu

apliecinajums | Novértesanas metodes
Eksamens. Projekta vai radosa biznesa pieteikuma vai idejas X | X| X
prezentacija.
Parbaudes darbs. Diskusija par jauno institucionalismu un kulttira | x | x| x
balstitu ekonomiku.
Darbs grupas. Diskusija un prezentacija par radosajam industrijam | x | x| x
un jauno mediju makslas lomu tajas.

LITERATURA

Obligata literatiira:
1. Mao, J.,et al. Circular economy and sustainable development enterprises. Singapore :
Springer, 2018.

2. Business Meets Art: Beyond the Traditional Approach to Education, Management and
Business. Riga: RISEBA, 2016.

3. Campbell, M.,et al. Reimagining the Creative Industries. New York: Routlege, 2021.

Papildus literatura:
4. Bock, Adam J. The Business Model Book: Design, Build and Adapt Business Ideas That
Thrive / Adam J. Bock & Gerard George. Harlow : Pearson Education Limited, 2018.
5. Intellectual property teaching kit : IP basics / European Patent Academy; EU's Office for
Harmonization in the Internal Market. Munich : European Patent Office, 2014.




Modula nosaukums

INTERAKTIVA MAKSLA UN MULTIMEDIJU PERFORMANCES
(AS)

Studiju programma

JAUNIE MEDIJI UN AUDIOVIZUALA MAKSLA

Modula merkis

Attistit izpratni par interaktivo multimediju makslu ka par mainigu, kustiba
esoSu zanru, musdienu kulttiras un tehnologisko sasniegumu mijiedarbiba.
Apvienot teoriju un praksi interaktivu makslas darbu un multimedialu
performancu radiSana — no ideju izstradasanas un izvertesSanas lidz piemérotu
izteiksmes lidzeklu piemeklesanai.

Atslegas vardi Interaktivitate un audiovizualas performances, komunikacijas teorijas,
interaktiva maksla un tehnologijas, audiovizualas un multimedialas makslas
rezija, telpas vizuala domasana un estétika, video kompozicija un
scenografija, intermediju maksla un performance (v&sture un teorija)

Apjoms 10 KP (15 ECTS) (ECTS = 1KP x 1.5)

kredrtpunktos

Macibspeki Mg. Alvis Misjiins - 4 KP

Dr.sc.soc. Rasa Smite, asoc. prof. (Liepajas Universitate) - 3 KP
Dr. Shawn Pinchbeck - 2 KP
Dr.sc.comp. Anita Jansone, profesors (Liepajas Universitate) - 1 KP

Istenosanas valoda

Anglu

Novértejuma
struktira

Gala vertgjums tiek aprekinats (kopa 100%):

Aktivitate (laboratorijas darbi, lekciju apmekl&jums, daliba seminaros) —
30 %

Starpparbaudijums (starpskates) — 30 %

Eksamens (semestra nosléguma darbu prezentacija) — 40 %

Prasibas modula apguves uzsakSanai

Norada priekszinasanas, kadam jabit | e
studgjosajiem, lai apgiitu studiju
kursu un sasniegtu studiju rezultatus.
Var noradit ieprieks apgiistamos °
studiju kursus, zinasanas, prasmes un
kompetences, kadam jabit, lai
var€tu sasniegt moduli planotos

studiju rezultatus

Sekmigi nokartots studiju modulis “Konceptuala
domasana un praksg balstita p&tnieciba”, iegiita izpratne
par rado$o tehnologiju jomam un metodologiju
Pamatiemanas darba ar digitalam tehnologijam
(informacijas meklgsana un atlase, parlikprogrammas
izmantoSana, Office programmattiru izmantoSana, darbs
ar epastu) sp¢j stradat individualu vai ar minimalu
pasniedzgja uzraudzibu

MODUILA SATURS

Stundu skaits

1. Teoretiska dala. Interaktivu makslas darbu un performancu analize. 10

1) Interaktivas makslas ve@sture un miisdienu tendences
2) Parskats par interaktivitates formam un izpausmém audiovizualaja industrija,
vizualaja maksla un multimediju skatuves maksla.

2. Kiberdrosiba 25
1) izpratne par drosibu darba tikla, ar datiem un datubazém.
3. Praktiska dala. RadoSi eksperimenti ar interaktivam tehnologijam. 20

1) Darbs laboratorija ar VR/AR, 360 gradu video, u.c. interaktivam tehnologijam
2) Tehnisko iesp&ju un programmattiru apguve (MAX, Arduino mikroelektronika)
3) Studentu patstavigs un grupu darbs savu makslas darbu-prototipu veidosana.




4. Interaktivas un multimedialas performances, un telpas uztvere. 25
1) Apskatiti makslas darbu piemeri, ka arT atseviskas eksperimentalas sisteémas un
prototipi, kas pretnostata fizisko un iedomato (iluzoro vai virtualo) realitati.

2) Video scenografija un telpas uztvere.

3) Multimedialas performances ideju izstrade un realizacija.

5. Modula gala darba (performance / interkativa instalacija) izstradasana un 40
prezentacija

1) Makslas darba, audiovizuala projekta vai performances dokumentacija.
2) Gala darba novertesana un diskusija.

Patstaviga darba organizacija un uzdevumi (apraksts, temas, Stundu skaits izpildei
prasibas, formats)

1 KP = 40 akademiskas
(kontaktstundas +
patstavigais darbs) stundas

Eksamens. Gala darba publiska prezentacija — performance, izstades 60
darbs vai dokumentacija.

Parbaudes darbs. Korekti un estetiski prezenteta darba ideja un tas 60
konceptualais un tehniskais apraksts, norise un dokumentacija.

Tehnisko iemanu patstaviga apguve, darbs ar literatiiru un laboratorija. | 160

MODULA NOVERTEJUMS UN REZULTATI

Apgtstot studiju kursu un sekmigi nokartojot parbaudijumus, studgjosais spgj (zinaSanas, prasmes un
kompetences)

Studiju rezultati: Novertesanas Kriteriji

(40-69%) (70-89%) (90-100%)
1. Teoretiska dala, kura | Students spgj atbildet Students spgj Students parliecinosi lieto
ietilpst parskats par uz jautajumiem par argumenteti diskutét | atsauces uz makslas
interaktivas makslas interaktivas makslas par interaktivas vestures teorijam,
formu spektru vesturiski | vésturi un misdienu makslas vesturi un interaktivas makslas
un diskusijas par tendenceém. miisdienu teoretikiem un
misdienu tendencém. tendencém. praktikiem, lai runatu par
miusdienu makslas saviem radoSajiem
konteksta. projektiem.
2. Darbs ar atbilstosu Students prezente Students parliecino$i | Students sp&j analizet
literatiiru, vésturisku un | patstavigo darbu (eseju | prezente (eseja un savu radoso darbibu
miusdienu makslas un prezentaciju) par prezentacija) (eseja un prezentacija),
darbu un performancu apskatitajiem makslas | analiz€tos makslas atsaucoties uz
analize. Apskatiti darbiem. darbus un vesturiskiem un misdienu
makslas darbu piemeri, maksliniekus literattiras avotiem,
ka arT atseviskas vesturiska un maksliniekiem.
eksperimentalas miisdienu konteksta.
sisteémas un prototipi,




kas pretnostata fizisko
un iedomato (iluzoro
vai virtualo) realitati.

3. Darbs laboratorija,
tehnisko iespg&ju un
programmatiiru apguve.
Studentu patstavigs un
grupu darbs savu
makslas darbu-prototipu
veidoSana. Praktiska
dala nodrosinas vidi
pasu studentu
radosajiem
eksperimentiem, gan
individuala, gan grupu
darba organizacija.

Students spgj darboties
ar laboratorijas tehniku
un programmatiiru.

Students spgj
patstavigi izmantot
laboratorijas
tehniku, lai realizétu
savu radoso ieceri.

Students ir apguvis visu
laboratorijas tehniku un
programmatiiru, orient&jas
taja, lai raditu originalus
makslas darbus.

4. Gala darba
izstradasana,
prezentgSana (izstade,
performancg vai
performances
dokumentacija).

Students prezente
rados$a darba prototipu
vai ieceri un skices.

Students prezente
radoso darbu/ ta
dokumentaciju.

Students parliecinosi
prezent€ radoSo darbu/ ta
dokumentaciju, to spgj
pamatot un izskaidrot,
atsaucoties uz avotiem un
literatiiru.

Iegiito studiju Studiju rezultati | 1. 3 4.
rezultatu
apliecinajums | Noveértesanas metodes
Eksamens. Gala darba publiska prezentacija X X X X
Parbaudes darbs. Korekti noforméta teoretiska | x X X
eseja, kas pamato radosa darba est&tiskas
iezimes.
Darbs laboratorija. Parvalda nepieciesamas X X X
tehniskas zinasanas, orienterjas laboratorijas
tehniskajas iespgjas, prot tas izmantot sava
radosaja darba.
LITERATURA
Obligata literatiira

1. Collins, K. Studying Sound: A Theory and Practice of Sound Design. Cambridge: MIT Press,

2020.

2. Paul, C. Digital Art. Thames & Hudson, 2023.

W

Born, G. Music and Digital Media: A planetary anthropology. London: UCL Press, 2022.

4. Rambarran, S. Virtual Music. New York: Bloomsbury Publishing USA, 2021.




6.
7.

8.

Schulte-Fortkamp, B., et al. Soundscapes: Humans and Their Acoustic Environment. Chicago:
Springer Nature, 2023.

Kwastek, K. Aesthetics of Interaction in Digital Art. London, England: The MIT Press, 2015.
Nechvatal, J. Towards An Immersive Intelligence: Essays on the Work of Art in the Age of
Computer Technology and Virtual Reality 1993-2006. Edgewise Press, 2009.

Grau, O. Virtual Art: From Illusion to Immersion. Cambridge: MIT Press, 2003.

Papildus literatura:

0.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Guljajeva, V. From Interaction to Post-Participation: The Disappearing Role of Active
Participant. Estonia: EKA Estonian Academy of Arts, 2018. 197 lpp

T. Y. Levin, U. Frohne, P. Weibel. CTRL [SPACE]: Rhetorics of Surveillance from Bentham
to Big Brother. Karlsruhe: MIT Press, 2002. 655 Ipp.

De Oliveira, N. , Oxley, N. , Petry, M. Installation Art in the New Millennium: The Empire of
the Senses. London: Thames & Hudson, 2006. 208 Ipp.

Garrand, T. Writing for Multimedia and the Web, Third Edition: A Practical Guide to Content
Development for Interactive Media. Oxford: Focal Press, 2006. 478 lpp.

Gauthier, J. Building Interactive Worlds in 3D: Virtual Sets and Pre-visualization for Games,
Film & the Web. Burlington: Focal Press, 2005.

Wilson, S. Art + Science Now. London: Thames & Hudson, 2010. 208 lpp Wilson, S.
Information Arts: Intersections of Art, Science, and Technology. Cambridge: MIT Press,
2002. 945 lpp.

Jones, C. Sensorium: Embodied Experience, Technology, and Contemporary Art. Cambridge:
MIT Press, 2006. 258 Ipp.

Popper, F. From Technological to Virtual Art. Cambridge: MIT Press, 2007. 459 lpp.




Modula nosaukums | MEDIJU TEORIJA UN PETNIECIBAS METODES (A6)

Studiju programma | JAUNIE MEDIJI UN AUDIOVIZUALA MAKSLA

Modula meérkis Padzilinati apgtit mediju tehnologiju vésturi, komunikacijas teorijas un
kulttiras semiotiku, lai izstradatu kvalitativu teorétisko bazi magistra darbam.
Veikt konteksta analizi un iepazities ar kvalitativo p&tijumu metozu
daudzveidibu, lai atlasttu individuali piemerotakas metodes.

Atslegas vardi Mediju teorija, komunikacijas teorijas, p&tniecibas &tika un makslas p&tijumu
metodes, magistra t€mas konteksta parskats (Pitching).

Apjoms 5KP (7.5 ECTS) (ECTS =1KP x 1.5)
kredrtpunktos
Macibspeki Dr.sc.soc. Rasa Smite, Asoc. prof. (Liepajas Universitate) - 1 KP

Dr.sc.administr. Ludviga Iveta, profesore (RISEBA) - 1KP
Dr. Kristofers Heils (RISEBA) - 2 KP
Dr.paed. Inta Klasone, profesors (Liepajas Universitate) - 1 KP

Isteno$anas valoda Anglu

Novértejuma Gala vertgjums tiek aprekinats (kopa 100%):

struktiira Aktivitate (laboratorijas darbi, lekciju apmekl&jums, daliba seminaros) —
30 %

Starpparbaudijums (starpskates) — 30%
Eksamens (semestra nosléguma darbu prezentacija) — 40 %

Prasibas modula apguves uzsakSanai

Norada priekszinasanas, kadam jabiit | e Sekmigi nokartots studiju modulis “Konceptuala
studgjosajiem, lai apgiitu studiju domasana un praksg balstita petnieciba”, iegiita izpratne
kursu un sasniegtu studiju rezultatus. par rado$o tehnologiju jomam un metodologiju

Var noradit iepriek$ apgiistamos
studiju kursus, zinaSanas, prasmes un
kompetences, kadam jabit, lai
var€tu sasniegt moduli planotos
studiju rezultatus

MODULA SATURS Stundu skaits

Temas ietvaros modulis tiek pasniegtas vairakos blokos:

1. Mediju un komunikacijas teorijas 10
1) Vadosas mediju un komunikacijas teorijas (Makliiens, Manovics, u.c.)
2) Teorétiskas literatiiras atlase magistra darba petjjumam.

3) Petfjumu jautajumu izstrade individualajiem magistra darbiem

2. Kvalitativo metoZu daudzveidiba un pétniecibas étika 20
1) Parskats par kvalitativo metozu daudzveidibu

2) Petniecibas &tika

3) Kvalitativo petniecibas metozu atlase izmantosanai audiovizualas / jauno mediju
makslas magistra darba p&tnieciba

4) Akademiska rakstiba




3. Maksliniecisko izteiksmes Iidzeklu izvele un praktiska darba idejas attistiba 20

1) Makslas petniecibas un prakse balstitas petniecibas metozu izpratne un

praktiskas sp€jas pielietot.

2) Praktiska darba ieceres konceptualizé€Sana, metozu atlases, kas biitu

pielietojamas magistra darba p&tniecibas praktiskaja dala.

3) Praktiska darba kontekstualize€Sana makslas vestures, kultiiras teoriju un

makslas p&tniecibas teoriju ietvaros.

4. Magistra darba témas un pétijuma kontekstualizéSana (Pitching).

1) Magistra darba prezentacijas konteksta parskats - slaidu prezentacijas

izveidoSana 1sa, saprotama veida (Pitching pieeja).

10

Patstaviga darba organizacija un uzdevumi (apraksts, temas,

prasibas, formats)

Stundu skaits izpildei

1 KP = 40 akademiskas
(kontaktstundas +
patstavigais darbs) stundas

Eksamens. Magistra darba témas izstrade un prezentacija Pitching tipa | 30
prezentacija.

Parbaudes darbs. Diskusija par kultiiras teorijam. 10
Gala darba izstrade — magistra t€mas konceptualiz&sana, literatiras un | 100

avotu kvalitativa atlase.

MODULA NOVERTEJUMS UN REZULTATI

Apgtstot studiju kursu un sekmigi nokartojot parbaudijumus, studgjoSais sp&j (zinasanas, prasmes un

kompetences)

Studiju rezultati:

Novertesanas Kriteriji

(40-69%)

(70-89%)

(90-100%)

1. Padzilinats ieskats
sakot no 20. gs.
agrinajiem
telekomunikaciju
makslas projektiem lidz
misdienu digitalo tiklu
kopienam, RFID un
semantiskajam
timeklim.

Students orientgjas
mediju makslas un
tikla makslas darbos,
makslas ka petniecibas
darbos.

Students spgj
diskutet par makslas
ka petniecibas
projektiem, piedat
savas idejas
radosajiem darbiem.

Students parliecinosi
argument€ savu viedokli
par makslas p&tniecibas
projektiem un savam
idejam.

2. Maksliniecisko
izteiksmes lidzeklu
izvele, praktiska
makslas darba
konceptualizgsana, ar
merki to aprakstit
makslas veéstures,
kultiiras teoriju un

Students ir iepazinies
ar makslas p€tniecibas
insturmentiem un
metodeém, spej tos
pielietot prakse.

Students parliecinosi
izmanto makslas
pétniecibas
instrumentus un
pEtniecibas metodes,
spgj tos pamatoti
izmantot sava
radosaja un

Students spgj
konceptualizet savu
petniecibas ideju un
lauku, lai izv€letos un
raditu pats savas
petniecibas metodes un
instrumentus.




makslas p&tniecibas
teoriju ietvaros.

teoretiskaja darba.

3. Magistra darba t€mas
un petijuma jautajuma
konceptualizésana un
individualas
prezentacijas izveide
(Pitching).

Students ir izveidojis

un noprezentaciju savu

magistra darbu
Pitching prezentacija.

Students parliecinosi
prezenté savu
magistra darba t€mu
un petijuma lauku
korekta Pitching
prezentacija, spgj to
aizstavet un atbildet
uz auditorijas

Students parliecinosi
prezent€ savu magistra
darba t&mu, p&tijuma
jautajumu, petijum
laukus, atlastto literatiiru
un avotus korekta
Pitching prezentacija,
atbild uz auditorijas

jautajumiem. jautajumiem un spgj savu
viedokli pamatot,
atsaucoties uz teoriju un
avotiem.
Iegiito studiju Studiju rezultati | 1. | 2. | 3.
rezultatu
apliecinajums | Novérteéianas metodes
Eksamens. Pitching prezentacija. X | X| X
Parbaudes darbs. Diskusija un eseja par p&tniecibas metodém un X | x| X
maksla balstitu petijumu.
Rakstu darbs. Magistra darba metozu un izmantoto insturmentu X | X| X
apraksts, petjjuma jautajuma konceptualizé$ana un kvalitativa
literatliras un avotu atlase.
LITERATURA
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SPECIALIZACIJAS MODULI (B dala) — 4 virzieni

Modula nosaukums | AUDIOVIZUALO MEDIJU MAKSLA (B1)

Studiju programma | JAUNIE MEDIJI UN AUDIOVIZUALA MAKSLA

Modula meérkis Apgit teoretiskas un praktiskas iemanas rezijas sfera, izpetit uztveres
psihologiju, montazas analizi vado$o kinomeistaru dailradé un iepazities ar
miusdienigam planoSanas un programmas sagatavosSanas tradicijam.

Apjoms 2. semestris 5KP (7.5 ECTS) (ECTS =1KP x 1.5)
kreditpunktos 3. semestris 13 KP (19.5ECTS) (ECTS = 1KP x 1.5)
Macibspeki 2. semestris M.F.A. Aigars Ceplitis - 1KP

Mg. Art. Lauris Gundars — 2KP
M.F.A. Deborah LaVine — 2KP

3. semestris Mg.Art. Janis Redlihs - 2 KP
Dr. Emil Velinov — 2 KP
M.F.A., Aigars Ceplitis - 2 KP
Dr. Steinbergs Kaspars - 2KP
Artis Dzérve - 5 KP

IstenoSanas valoda | Anglu

Atslegas vardi Scenariju veidosana, audiovizualo darbu reZija, naratologija, audiovizualo
darbu producgsana, audiovizualas montazas pamati.

Cinema 4D animacija, spélu teorija un tehnologijas, 360 gradu interaktiva
vizualizacija, After Effects pécapstrade, naratologija, audiovizualo darbu
producgsana.

Cinema 4D animation, game theory and technology, 360 degree interactive
visualization, After Effects post-processing, narrative, production of
audiovisual works.

Novértejuma Gala vertejums tiek aprékinats (kopa 100%):
struktiira Aktivitate (laboratorijas darbi, lekciju apmekl&jums, daliba seminaros) —
30 %

Starpparbaudijums (starpskates) — 30 %
Eksamens (semestra nosléguma darba prezentacija) — 40 %

Prasibas modula apguves uzsakSanai

Norada priekszinasanas, kadam jabiit | e Sekmigi nokartots studiju modulis “Audio kultra”
studgjosajiem, lai apgiitu studiju
kursu un sasniegtu studiju rezultatus.
Var noradit iepriek$ apgiistamos
studiju kursus, zinasanas, prasmes un
kompetences, kadam jabit, lai
var€tu sasniegt moduli planotos
studiju rezultatus

MODULA SATURS Stundu skaits

1. Idejas izstrade. Scenarijs un ta istenoSana. 20
1) Gadijumu studijas, inovativu scenariju veidoSana.




2) Rezisora loma inscen&juma, rezisora sadarbiba ar scenaristu.

2. Inscenéta audiovizuala darba reZijas specifika. ReZisora eksplikacija, darbs

ar aktieri.
1) Rezijas maksla audiovizualu darbu veidosana..

2) Rezisora praktiskais darbs veicot video dabu film&Sanu un montazu 1sfilma.

20

3. Psihologiskie pamati kontakta ar diferencéto auditoriju.
1) Psihologijas teorijas par dazadu Zanru veidos$anu.
2) Psihologijas teorijas auditorijas reakciju un ietekmésanu.

20

4.Narativa veidoSanas teorija un prakse. Pielietojamie izteiksmes lidzekli.

1) Narativs audiovizualajos darbos, ta veidoSanas teorija un instrumenti.
2) Narativa veidosanas praktisko iemanu apguve.

20

5. Spelu teorija un prakse.
1) Spelu dizaina teoriju apguve.
2) Gadijumu pétijumi

20

6. 3D animaciju veidoSana.
1) 3D animacijas programmas pamatu apguve.
2) 3D programmatiiru praktiska pielietoSana.

20

7. 360 gradu fotogradu foto un video, imersivas tehnologijas, montazas
panémieni, teorija un prakse, VR tehnologijas.

1) Imesrivo tehnologiju pielietosana, teorija un prakse.

2) Imersivo tehnologiju iedarbiba uz skatitaju.

3) Telpas un kadru plans.

20

8. Video pécapstrade programma After Effects.
1) Video pecapstrade, krasu korekcija.
2) Animacija.

36

9. Audiovizualu darbu producésana.
1) Individualu audiovizualu darbu idejas radiSana.
2) Gatava projekta realizacija.

60

Patstaviga darba organizacija un uzdevumi (apraksts, temas,
prasibas, formats)

Stundu skaits izpildei

1 KP = 40 akademiskas
(kontaktstundas +
patstavigais darbs) stundas

Eksamens. Audiovizuala darba prezentacija. 40
Parbaudes darbs. Praktiska audiovizualo darbu scenarija izveides 70
prasmju apguve un scenarija izstrade. Rakstu darbs un prezentacija.
Praktiskais darbs. Audiovizuala darba film&Sana un montaza. 70
Parbaudes darbs. Narativa, kadru plana un audiovizuala stasta 50
veidoSana. Audiovizualo darbu film@Sana un montaza. Praktisko darbu
izstrade un prezentacija.

Parbaudes darbs. Audiovizualas speles koncepta izstrade un 50

prezentacija




Parbaudes darbs. Praktisko iemanu demonstracija — video, animacija, 60

skanas un 3D tehnologijas.

Parbaudes darbs. Patstavigi izveidots audiovizuals darbs izmantojot 40

imersivas tehnologijas.

Audiovizualu materialu veidosana, iemantojot programmu After 70
Effects.

Darbs grupas. Pétijums par audiovizualu darbu psihologiskajiem 54
aspektiem.

MODULA NOVERTEJUMS UN REZULTATI

Apgiustot studiju kursu un sekmigi nokartojot parbaudijumus, studgjosais sp&j (zinasanas, prasmes un

kompetences)

Studiju rezultati:

Novertesanas Kriteriji

(40-69%)

(70-89%)

(90-100%)

1. Parzina rezisora
lomu, prot veidot
narativu, to realizgt.

Students ir iepazinies
ar rezisora lomas
pienakumiem, prot

veidot logisku narativu.

Students spgj reziset
savu veidotu
narativu, atspogulot
stastu izmantojot
dazadas rezisora
piecjas.

Students spgj veidot
originalu stastijumu,
rezis€t ta tapSanu,
izmantojot dazadas
rezisora pieejas un
panémienus, prot
komentgt un argumentet
savu izveli.

2. Students apguvis
montazas pamatus.

Students spgj adekvati
samontét 1su video
darbu.

Students spgj ar
dazadiem video
montazas
pan€mieniem
atspogulot narativu.

Students spgj parliecinosi
atspogulot originalu
narativu, izmantojot
dazadu montazas
pan€mienus un iespgjas.

3. Students apguvis
operatora lomu
audiovizualu darbu
veidosana.

Students ir apguvis
operatora lomas
uzdevumus, prot tos
korekti izpildit.

Students apzinas
operatora lomu,
pilniba parvalda
nepieciesamas
teoretiskas un
praktiskas iemanas.

Students parliecinosi
izpilda operatora lomu,
spgj izmantot dazadus
operatora tehniskos
pan€mienus.

4. Students apguvis
skanas ierakstu
veikSanu, apstradi un
audio sinhronizaciju ar
video.

Students spgj pievienot
video atbilstosu skanas
celinu.

Students spgj
izmantot skanas
celinu, lai atklatu
dazadas stasta
iezimes.

Students parliecinosi lieto
skanas ieraksta un
apstrades tehnologijas,
spgj izmantot skanu ka
instrumentu audiovizuala
darba.

5. Students apguvis
audiovizualo darbu
psihologiskos aspektus
un sadarbibu ar
auditoriju.

Students ir iepazinies
ar dazadiem

psihologijas aspektiem.

Students spgj
1zmantot dazadus
psihologiskos
aspektus
audiovizuala darba
veidoSana.

Students pilniba apzinas
audiovizuala darba
psihologiskos aspektus,
spgj tos merktiecigi un
gtiski izmantot, parzina
audiovizuala darba




sadarbibu ar auditoriju.

6. Students apguvis 3D
animacijas pamatus.

Students spgj darboties
ar 3D animacijas
programmu.

Students spgj
praktiski un
mérktiecigi lietot 3D
animacijas
programmas dazadus
instrumentus.

Students parliecinosi lieto
3D animacijas
programmas, sp&j veidot
patstavigos darbus un
atspogulot narativu.

7. Students apguvis
audiovizuala darba
pEcapstrades teoriju un
praksi.

Students ir iepazinies
ar audiovizuala darba
pecapstrades
pamatiem.

Students spgj lietot
audiovizuala darba
pEcapstrades
programmas, lai
izceltu dazadas
stasta iezimes.

Students parliecinosi
izmanto audiovizualo
darbu pécapstrades
programmas, lai raditu
savus originalus darbus.

8. Students apguvis
imersivo tehnologiju
iesp&jas un praktiskas
iemanas.

Students ir iepazinies
ar dazadam imerstvam
tehnologijam.

Students spgj
patstavigi lietot
dazadas imersivas
tehnologijas.

Students spgj parliecinosi
praktiski izmantot
imersivo tehnologiju
sniegtas iespgjas.

9. Students apguvis
spelu teoriju un tas
praktisku pielitoSanu.

Students ir iepazinies
ar spelu teoriju.

Students spgj
analizet spelu
teorijas gadijumu
piemérus.

Students spgj diskut&t par
spelu teoriju, gadijumu
piemériem un saistitajiem
gtikas jautajumiem.

10. Students spgj
patstavigi producét un
izveidot audiovizualu
darbu.

Students ir sp&jigs
izveidot audiovizualu
darbu no idejas Iidz
realizacijai.

Students spgj
izveidot originalu un
kvalitativu
audiovizualu darbu
no idejas lidz
realizacijai.

Students spgj izveidot
originalu un kvalitativu
audiovizualu darbu, to
konceptualizet un
komentgt miisdienu
audiovizualo mediju
konteksta.

Iegiito
studiju

Studiju rezultati | 1. | 2. | 3. | 4.

rezultatu
apliecinajum

Novertésanas metodes

S

Eksamens. Patstavigi izveidots
audiovizuals darbs.

Parbaudes darbs. Praktiska skanas
video darba rezija, film&Sana,
montaza.

Parbaudes darbs. Praktisko iemanu
demonstracija — video, animacija,
skanas un 3D tehnologijas.

Parbaudes darbs. Skanas ierakstu
veik$ana, audio un video
sinhronizacija.

Parbaudes darbs. Patstavigi
izveidots audiovizuals darbs
izmantojot imersivas tehnologijas.




Rakstu darbs un prezentacija. X X X
Narativa, kadru plana un
audiovizuala stasta veidoSana.

Narativa veidosana digitalajos X X X
medijos; praktisks uzdevums — blogs
vai vlogs.

Darbs grupas. Petijums par X X| X
audiovizualu darbu psihologiskajiem
aspektiem.
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Modula nosaukums | SKANAS MAKSLA UN ELEKTRONISKA MUZIKA (B2)

Studiju programma | JAUNIE MEDIJI UN AUDIOVIZUALA MAKSLA

Modula meérkis legtit padzilinatakas zinasanas par 20./21.gadsimta skanu makslas un

elektroniskas miizikas v&sturi, teoriju un laikmetigajiem procesiem. Apgiit
praktiskas iemanas, kuras nepiecieSamas darba ar skanu tehnologijam un
skanas materiala organizé$anu, ka arT kompong&S$anai un skanas makslu darbu

radiSanai.
Apjoms 2. semestris 5KP (7.5 ECTS) (ECTS =1KP x 1.5)
kredrtpunktos
3. semestris 13 KP (19.5 ECTS) (ECTS = 1KP x 1.5)
Macibspeki 2. semestris Mg. art. Krista Dintere, docents (Liepajas Universitate) - 2
KP
Mg.art. Platons Buravickis - 3KP
3. semestris Mg. art. Krista Dintere, docents (Liepajas Universitate) - 5
KP
Mg.art. Platons Buravickis - 8 KP
Atslegas vardi Akustika, skanu studijas prakse, akustisko makslu un elektroniskas makslas
vesture, mizikas antropologija, skanas pieredzes un psihologijas elementi,
autortiesibas.
Isteno$anas valoda anglu
Novértejuma Gala vertgjums tiek aprekinats (kopa 100%):
struktiira Aktivitate (laboratorijas darbi, lekciju apmeklgjums, daliba seminaros) —
30 %

Starpparbaudijums (starpskates) — 30%
Eksamens (semestra nosléguma darba prezentacija) — 40 %

Prasibas modula apguves uzsakSanai

Norada priek$zinasanas, kadam jabiit
studgjosajiem, lai apgiitu studiju
kursu un sasniegtu studiju rezultatus.
Var noradit iepriek$ apgiistamos
studiju kursus, zinasanas, prasmes un
kompetences, kadam jabit, lai
var€tu sasniegt moduli planotos
studiju rezultatus

e Sekmigi nokartots studiju modulis “Audio kulttra”

MODUILA SATURS

Stundu skaits

1. Elektroniskas mizikas un skanas makslas vesture. 21. gadsimta aktualakie 20

audio kultiiras procesi:

- Elektroniskas miizikas pirmssakumi, pirmie instrumenti 20.gs.
- Radio maksla un skanas makslas tradicija, kas saknojas modernaja 20. gs.

maksla

- Audio kultiira interneta laitkmeta




2. Skanas teorija un prakse. Akustika un telpas apskanosSana
- Skanas teorija, skanas uztveres un muzikas antropologija,

- Skanas pieredze un psihologijas elementi

- Zinasanas par telpu akustiku, apskanoSanas teoriju un praksi.

20

3. Skanas dizains

- Skanu materiala apstrade. Audio ieraksti, analogas un digitalas tehnologijas, audio
apstrade dazadas datorprogrammas.

- Skanas un att€la sinhronizésana, skanas celina veidosana filmai un video. Skanas
un video koplietoSana eksperimentala un interaktiva video veidoSana.

40

4. Kompozicija — skandarba izveide un tehnologijas interaktivas audio
instalacijas izveidoSanai.
- Nozimigako musdienu autoru kompoziciju analiz€Sana
- Kompozicijas pamatu apgiiSana.
- Datorprogrammas, kas lauj veidot Datorprogrammu apgiiSana (MaxMSP,
Logic, Ableton), kas lauj veidot interaktivas skanas instalacijas, generétas
skanas kompozicijas vai datu sonifikacijas.
- Interaktivas audio instalacijas veidoSana, generativa skanas maksla.

40

5. Gala darba realizéSana
- kompozicijas vai skanas instalacijas izstrade
- publiska demonstréSana - koncerts un/vai izstade

76

6. Filmas un video skanas celina sinhronizéSana. Skanas celina attistiSana
filmai un video.

20

Patstaviga darba organizacija un uzdevumi (apraksts, témas, Stundu skaits izpildei

prasibas, formats)

1 KP = 40 akademiskas
(kontaktstundas +
patstavigais darbs) stundas

Eksamens. Skanas makslas darba, kompozicijas vai instalacijas 250
prezenteSana.
Parbaudes darbs. Praktiska skanas ierakstu veikSana, apstrade. 120

Students orientgjas datorprogrammas (audio apstradei un
kompozicijai), skanas studijas tehnologijas.

Parbaudes darbs. Skanas kompozicijas izveide izmantojot lauka 40
ierakstus.
Rakstu darbs un prezentacija. Skanas kompozicijas, instalacijas 54

konceptualizesana rakstiska eseja un diskusija.

Students prezente petijumu akustikas un psihoakustikas teorijas, 40
akustisko makslu un elektroniskas miizikas vestur€ (20./21. gs.).

MODULA NOVERTEJUMS UN REZULTATI




Apgiustot studiju kursu un sekmigi nokartojot parbaudijumus, studgjoSais sp&j (zinasanas, prasmes un

kompetences)

Studiju rezultati:

Novertesanas Kkriteriji

(40-69%)

(70-89%)

(90-100%)

1. Parzina akustikas,
psihoakustikas pamatus,
sp&j konceptualizet un
pamatoti runat par sava
skanas makslas darba
radiSanas procesa un
rezultata estetiskajam
un tehniskajam izvelem.

Parzina aksustikas
teorijas, prot praktiski
veidot savu makslas
darbu.

Brivi orientgjas
skanas teorijas, spgj
lietot atsauces uz
teoritikiem,
maksliniekiem.

Parliecinosi runa par sava
skanas makslas darba
nozimi un vesturi,
balstoties akustikas
teorijas.

2. Students apguvis
skanas uztveres un
miizikas antropologijas
pamatus, skanas
pieredzes un
psihologijas elementus.

Students parzina
psihologijas aspektus
skana.

Students spgj lietot
dazadus psihologijas
aspektus savu radoso
darbu veidosana.

Students sp&j brivi runat
un pamatot dazadus
psihologijas aspektus
savos skanas darbos un
gala darba.

3. Students iepazinis un
spgj darboties ar skanu
ierakstu tehnologijam,
apguvis iemanas, kas
nepiecieSamas darbam
skanas studija.

Students spgj veikt
skanas ierakstus.

Students spgj
patstavigi atlasit,
apstradat skanas
ierakstus dazadas
datorprogrammas.

Students spgj no saviem
veiktajiem skanas
ierakstiem veidot un
parliecinosi prezentet sava
skanas gala darba.

4. Students uzdevuma
IimenT spgj patstavigi
izstradat skanas darba
koncepciju un veikt
tehnisko realizaciju.

Students spgj radit
ideju ar merki to
parverst skanas
makslas darba.

Students spgj radit
originalu ideju,
nodros§inat tas
tehnisku izpildi.

Students spgj ne tikai radit
originalu skanas makslas
darbu, bet ari to
konceptualizet un
pamatot.

5. Students prot
konceptualizet savu
praktisko gala darbu.

Students var prezentet

sava gala darba veiktas
skaniskas un estetiskas
izveles.

Students var pamatot
ar teorijam un
atsaucem sava darba
veiktas izveles.

Students var parliecinosi
mutiski un rakstiski
prezentét un pamatot savu
radito gala skanas makslas
darbu.

6. Students parzina
autortiesibu jautajumus.

Students ir iepazinies
ar autortiesibu likuma
pamatiem.

Students spgj
atbildet uz
jautajumiem par
autortiesibu likumu.

Students spgj diskutgt un
interpretet autortiesibu
likumu.

Iegiito studiju
rezultatu

Studiju rezultati | 1.

apliecinajums | NovérteSanas metodes

Eksamens. Skanas makslas darba, kompozicijas X
vai instalacijas prezent€$ana.




Parbaudes darbs. Praktiska skanas ierakstu X X| x| x| X
veiksSana, apstrade.

Parbaudes darbs. Skanas kompozicijas izveide X X | X X
izmantojot lauka ierakstus.

Rakstu darbs un prezentacija. Skanas X X X
kompozicijas, instalacijas konceptualizéSana
rakstiska eseja un diskusija.

Students prezent€ p&tijumu akustikas un X X | X X X
psihoakustikas teorijas, akustisko makslu un
elektroniskas miizikas v&sture (20./21. gs.).

LITERATURA

Obligata literatiira

L.

nhkwbd

Collins, K. Studying Sound: A Theory and Practice of Sound Design. Cambridge: MIT Press,
2020.

Paul, C. Digital Art. Thames & Hudson, 2023.

Born, G. Music and Digital Media: A planetary anthropology. London: UCL Press, 2022.
Rambarran, S. Virtual Music. New York: Bloomsbury Publishing USA, 2021.
Schulte-Fortkamp, B., et al. Soundscapes: Humans and Their Acoustic Environment. Chicago:
Springer Nature, 2023.

Papildus literatura:

6.

7.

8.
9.

10.

11.

12.

13.

14.

Cox, C., Warner, D. Audio Culture: Readings in Modern Music. New York: Continuum, 2004.
454 1pp.

Holmes, T. Electronic and Experimental Music: A History of a New Sound. New York:
Routledge, 2008. 462 lpp.

Alan Licht. Sound Art: Beyond Music, Between Categories. Rizzoli, 2007.

Boulanger, R. The Csound Book: Perspectives in Software Synthesis, Sound Design, Signal
Processing, and Programming. Cambridge: MIT Press, 2010. 739 Ipp.

Everest, F., Pohlmann, K. Master Handbook of Acoustics. McGraw-Hill/TAB Electronics,
2009. 510 lpp.

Kahn, D. Noise Water Meat: A History of Sound in the Arts. Cambridge: MIT Press, 2001. 455
Ipp.

Dyson, F. Sounding New Media: Immersion and Embodiment in the Arts and Culture. Los
Angeles: University of California Press, 2009. 246 lpp.

Jean-Francois Augoyard, Henry Torgue. Sonic Experience: A Guide To Everyday Sounds.
2006.

Landy, L. Understanding the Art of Sound Organization. Cambridge: MIT Press, 2007. 303 Ipp.




Modula nosaukums | MULTIMEDIJU SKATUVES MAKSLA (B3)

Studiju programma | JAUNIE MEDIJI UN AUDIOVIZUALA MAKSLA

Modula meérkis Apgit prasmes un instrumentus, kas palidz palielinat kermena kustibas

digitalam tehnologijam.

funkcionalitati, apvienojot to ar kinestetikas iespg€jam, improvizaciju un

Atslégas vardi Laikmetigas dejas tehnikas improvizacija, videodejas rezija, grupas darbs un
menedzments, dramaturgija, reZija, balss, somatikas metodes, multimediala
performance.

Apjoms 2. semestris 5KP (7.5 ECTS) (ECTS =1KP x 1.5)

kreditpunktos 3. semestris 13 KP (19.5ECTS) (ECTS = 1KP x 1.5)

Macibspeki 2. semestris Dr. Shawn Pinchback - 3 KP

Dr. Ioseb Gabelaia — 2 KP

3. semestris Dr. Ellen Pearlman - 3 KP
Mg. Art, Dintere Krista - 5 KP
Dr. Shawn Pinchback 5 KP

IstenoSanas valoda | anglu

Novértejuma Gala vertgjums tiek aprekinats (kopa 100%):

struktiira Aktivitate (laboratorijas darbi, lekciju apmeklgjums, daliba seminaros) —
10 %

Parbaudes darbi — 30 %

Eksamens (semestra nosléguma darbu prezentacija) — 60 %

Prasibas studiju modula uzsakSanai

Norada priekszinasanas, kadam jabiit stud€joSajiem, | ® Sekmigi nokartots studiju modulis
lai apgtitu studiju kursu un sasniegtu studiju “Interaktiva maksla un multimediju

rezultatus. Var noradit iepriek§ apgtistamos studiju performances”
kursus, zinaSanas, prasmes un kompetences, kadam
jabiit, lai varétu sasniegt moduli planotos studiju
rezultatus

MODULA SATURS

Stundu skaits

1. RezZijas un horeografijas principu teorétiska un praktiska apguve
multimedialas un audiovizualas performances izveide.
- Telpas un laika izmantojums, attieciba pret kermeni performances situacija
un video kadr&jumu.
- Rezijas pieejas multimedialas performances izveide.
- Horeografijas pieejas multimedialas performances izveidg.

50

2. Dramaturgijas metodiku teorétiska un praktiska apguve multimedialas un
audiovizualas performances izveideé.
- Atskirigais un kopigais performances struktiira: narativa un abstrakcijas
izmantojums
- Performancu struktiiras un to veidoSanas principi
- Raksturu / telu veidoSanas principi

50

3. Fiziska un postdramatiska teatra pieeju teorétiska un praktiska apguve

56




multimedialas un audiovizualas performances izveide.
- Postdramatiska teatra vesture, teorijas un veidi
- Individualu un grupas etizu veidoSana
- Izveidotas performances analize un kritika postdramatiska teatra teoriju
konteksta

4. Somatikas un kermena apzinatibas, buto dejas metoZu un tehniku apguve
un izmantojums multimedialas un audiovizualas performances izveide.

- Somatikas un kermena apzinatibas pieeju apguve.

- Buto dejas tehniku apguve.

- Praktisks tehniku un pieeju pielietojums performances izveide.

30

5. Balss un vokala, laikmetigo improvizacijas tehniku apguve un izmantojums
multimedialas un audiovizualas performances izveide
- Teorgtiskie aspekti balss izmanto$anai performance.
- Praktiska balss instrumenta apgtSana, balss improvizacijas, skatuves runa.
- Kermena un balss apvienoSana performancg.

30

Patstaviga darba organizacija un uzdevumi (apraksts, Stundu skaits izpildei

témas, prasibas, formats)

1 KP = 40 akademiskas
(kontaktstundas + patstavigais darbs)

stundas
Eksamens. Multimediala performance vai iestudéjums. 264
Parbaudes darbs. Teorija par postdramatisko teatri un 60

multimedialo makslu.

Parbaudes darbs. Performance apvienojot kermena kustibu un | 80
balsi ka instrumentu.

Rakstu darbs. Eseja par multimedialas performances 60
Iimeniem.
Prezentacija. Skatuves runa. 40

MODULA NOVERTEJUMS UN REZULTATI

Apgtustot studiju kursu un sekmigi nokartojot parbaudijumus, studgjosais spgj (zinaSanas, prasmes un

kompetences)
Studiju rezultati: Novértesanas kriteriji

(40-69%) (70-89%) (90-100%)
1. Teorgtiskas Students orientgjas Students spgj atbildét | Students sp&j pamatot savu
literatliras parzinasana, | jomas literattra. uz jautajumiem par radoso darbu, balstoties
misdienu un vesturiska jomas specifiku, jomas teorétiskaja literatiira
konteksta apzinasanas. apzinas miisdienu un avotos.

norises.

2. Dejas scenografijas Students ir apguvis Students spgj Students spgj parliecinosi
izveide un patstavigais | pamatus patstavigi veidot un patstavigi veidot




radoSais darbs.

scenografija.

stastu izmantojot deju
un video ka mediju.

makslas projektu,
izmantojot deju ka mediju,
prezentét to un pamatot
savas estetiskas izveles.

3. Students orientgjas
teatra un performances
dramatugijas
teoretiskajos un
praktiskajos aspektos,
problematika.

Students ir
iepazinies ar teatra
un performances
teoretiskajiem un
praktiskajiem
aspektiem.

Students spgj
patstavigi izmantot
teoretiskas un
praktiskas zinaSanas
par teatra un
performances
dramaturgiju.

Students spgj diskut&t par
teatra un performances
dramaturgiju, ne tikai
izmantot iegiitas zinasanas
performances uzveduma,
bet to arT argument&t un
komentgt.

4. Students ir iepazinies
ar balss ka instrumenta
1zmantoSanu
performancg.

Students ir apguvis
balss izmantoSanas
teoretiskos un
praktiskos aspektus.

Students spgj
parliecinosi izmantot
balsi ka instrumentu
performancg.

Students spgj parliecinosi
apvienot balss un kermena
kustibu, lai raditu unikalu
performanci, spgj to
koment€t un atsaukties un
teoretiskiem avotiem.

Iegiito studiju Studiju rezultati | 1. | 2. | 3. | 4. | 5.
rezultatu
apliecinajums | Noveértesanas metodes
Eksamens. Multimedialas performance vai iestudgjums. | x | x| x| X| X
Parbaudes darbs. Teorija par postdramatisko teatri un X X
multimedialo makslu.
Parbaudes darbs. Performance apvienojot kermena X X
kustibu un balsi ka instrumentu.
Rakstu darbs. Eseja par multimedialas performances X| x| X
Iimeniem.
Prezentacija. Skatuves runa. X
LITERATURA
Obligata literatiira
1. Rumsey, P., Martincich, D. Dance in Musical Theatre. A History of the Body in Movement.
Bloomsbury Publishing, 2023
2. Mark, F. Dancing Modernism / Performing Politics. Indiana University Press, 2023
3. Kuppers, P. Eco Soma: Pain and Joy in Speculative Performance Encounters. University of
Minnesota Press, 2022.
4. Kwastek, K. Aesthetics of Interaction in Digital Art. London: The MIT Press, 2015.
5. Lehman, Hans-Thies, tr. Karen Jiirs-Munby. Post-dramatic Theatre. Routledge, 2006.
6. Pavis, P. Analyzing Performance. University of Michigan Press, 2003.

Papildus literatura:

7.
8.
9.

10.

Complete Vocal Tehcnique. Sadolin Cathrine. Copehhagen: CVI Publications, 2012

Body Awareness. Annie Baker. Samuel French, Inc., 2009.

Guljajeva, V. From Interaction to Post-Participation: The Disappearing Role of Active
Participant. Estonia: EKA Estonian Academy of Arts, 2018. 197 lpp

Dixon, S. Digital Performance: A History of New Media in Theater, Dance, Performance Art,




and Installation. Cambridge, London: MIT Press, 2007. 809 Ipp




Modula nosaukums

DIGITALA MAKSLA (B4)

Studiju programma

JAUNIE MEDIJI UN AUDIOVIZUALA MAKSLA

Modula merkis

Parzinat digitalas makslas kultiirveésturisko un socialo kontekstu, iepazities ar
aktualajam mediju makslas teorijam. Padzilinati apgit digitalas makslas
radiSanas procesus un specifiku, izmantojot jaunakas tehnologijas un
tendences — no makslas un zinatnes sintézes 11dz datu vizualizacijam, VR/AR
un imersivajam vidém.

Apjoms 2. semestris 5KP (7.5 ECTS) (ECTS =1KP x 1.5)
kreditpunktos 3. semestris 13 KP (19.5 ECTS) (ECTS = IKP x 1.5)
Macibspeki 2. semestris Dr. Raitis Smits: 2 KP
Dr.sc.soc. Rasa Smite, Asoc. prof. (Liepajas Universitate) -
3KP
3. semestris Dr.sc.soc. Rasa Smite, Asoc. prof. (Liepajas Universitate) -
5KP

Dr. Raitis Smits - 3 KP

Dr.sc.comp. Anita Jansone, profesore (Liepajas
Universitate) - 1 KP

Dr. Ellen Pearlman - 4 KP

Istenosanas valoda

anglu

Atslegas vardi Tiklu teorija, datu vizualizacija, digitalo makslas darbu producésana un
izstadiSana.

Novértejuma Gala vertgjums tiek aprekinats (kopa 100%):

struktiira Aktivitate (laboratorijas darbi, lekciju apmekl&jums, daliba seminaros) —

30 %
Starpparbaudijums (starpskates) — 30%
Eksamens (semestra nosléguma darbu prezentacija) — 40 %

Prasibas modula apguves uzsakSanai

Norada priekszinasanas, kadam jabiit | e Sekmigi nokartots studiju modulis “Interaktiva maksla un
studgjosajiem, lai apgiitu studiju multimediju performances”

kursu un sasniegtu studiju rezultatus.
Var noradit iepriek$ apgiistamos
studiju kursus, zinasanas, prasmes un
kompetences, kadam jabit, lai
var€tu sasniegt moduli planotos

studiju rezultatus

MODUILA SATURS

Stundu skaits

1. Digitalo mediju makslas teorija un prakse, specifika un kultiiras konteksti, 30

jaunakas tendences

1) Mediju makslas pionieri un ievérojamakie jomas parstavji - no Vasulkam lidz M.
Pelhanam, Jodi un misdienu digitalajiem maksliniekiem

2) Makslas darbu analize

3) Konteksta apgtiSana - pieteikumu izstrade digitalas makslas rezidencém (CERN,
ESA u.c., festivaliem (Ars Electronica, RIXC Makslas un zinatnes festivals, u.c.),
izstadém, konferencem (Media Art Histories, Open Fields, Renewable Futures,

u.c.).




2. Digitalo tiklu tehnologijas un datu vizualizacija

1) Apgitas tehnologijas (PHP, Javascript, Actionscript 3, MAX, datu bazes vadibas
sistémas) un zinasanas un iemanas par interneta raidosajam tehnologijam. Diskusija
parrunati digitalo tikla mediju makslas darbi un veikta izmantoto tehnologiju
analize.

2) Sociealo tiklu analize un datu vizualiz€Sana. Izstradati tikla balstiti makslas darbi
un/vai datu vizualizacijas projekti.

30

3. Maksla un zinatne. Hibrida pieeja

1) Biomaksla un makslinieku sadarbiba ar citu zinatnes lauku parstavjiem
(astronomiem, fizikiem, matematikiem u.c.)

2) Darbs laboratorija, iemanas realizeét makslas projektus sadarbiba ar zinatniekiem.

70

4. Imersivas tehnologijas un Virtuala Realitate

1) Kristiska pieeja un VR makslas darbu analize

2) Biometrikss, Al, Machine Learning - jaunakas tendences un socialas
konsekvences

3) No 360 gradu video izmantosanai maksla lidz Virtualas Realitates videm.

56

5. Modula gala darba realizacija

1) Makslas darba idejas attistiba un realizacija (kada no apgtitajam tehnikam)
2) Makslas darba producésana un izstadiSana izstad€ / vai projekta publiska
prezentacija

30

Patstaviga darba organizacija un uzdevumi (apraksts, temas, Stundu skaits izpildei

prasibas, formats)

1 KP = 40 akademiskas
(kontaktstundas +
patstavigais darbs) stundas

Eksamens. Izstradats un prezentéts digitalas makslas darbs. 180

Parbaudes darbs. Diskusija par tikla tehnologijam un to pielietojumu. 40

Rakstu darbs. Eseja, kura konceptualizets raditais digitalais makslas 40
darbs.

Prezentacija. Digitala makslas darba idejas prezentacija un prototipa 40
izveide.
Prezentacija. Interaktivo tehnologiju izmanto$ana audiovizuala 74

instalacija, prototipa vai idejas prezentacija.

Praktisko iemanu demonstré$ana. Interaktivo tehnologiju piclietojums | 130
tikla makslas darba prototipa izveidg.

MODULA NOVERTEJUMS UN REZULTATI

Apgtstot studiju kursu un sekmigi nokartojot parbaudijumus, studgjosais spgj (zinaSanas, prasmes un

kompetences)

Studiju rezultati: Novertesanas kriteriji

(40-69%) (70-89%) (90-100%)




1. Teoretiska dala, kura
students apgiist
padzilinatas zinaSanas
par digitalo makslu, tas
specifiku un kontekstu,
jaunakajam teorijam.

Students orientgjas
jomas literattira, spgj
atbildet uz
jautajumiem.

Students spgj
diskutet par joma
aktualajam norisem
un piedavat savas
idejas.

Students sp&j argumenteti
diskutet par joma
aktualajam noris€m un
problémam, piedava savas
idejas un risinajumus,
balstoties teorétiskaja
literattira un avotos.

2. Students apgiist
zinasanas dazadas
digitalo tiklu
tehnologijas (PHP,
Javascript) un zinaSanas
un iemanas par
interneta raidosajam
tehnologijam.

Students spgj lietot
dazadas tikla makslas
tehnologijas un
datorprogrammas.

Students patstavigi
1izmanto dazadus
tikla makslas
instrumentus un
programmas.

Students spgj pielietot
tikla makslas
instrumentus un
programmas, lai
patstavigi raditu tikla
makslas darbu.

3. Darbs laboratorija,
iemanas patstavigi
izstradat makslas
projektu digitalo tiklu
mediju vide, virtualaja
realitate u.c. digitalajas
vides

Students ir izstradajis
tikla makslas darbu.

Students ir radijis
unikalu tikla
makslas darbu, spgj
to konceptualizet un
analizet.

Students ir radijis
originalu tehnologiju vai
kadu tehnologija
instrumenta pielietojumu,
kuru izmantojis sava tikla
makslas darba dariSana,
spgj to konceptualizet
témas ietvaros.

Iegiito studiju Studiju rezultati | 1. | 2. | 3.
rezultatu
apliecinajums | Noveértesanas metodes
Eksamens. Digitalas makslas darbs vai prototips. X X | X
Parbaudes darbs. Diskusija par tikla tehnologijam un to X
pielietojumu.
Rakstu darbs. Eseja, kura konceptualizets raditais digitalas X X
makslas darbs.
Prezentacija. Digitalas makslas darba idejas prezentacija un X X | X
prototipa izveide.
Prezentacija. Jaunako tehnologiju izmantosana instalacija, X | X
prototipa vai idejas prezentacija.
Praktisko iemanu demonstré$ana. Tehnologiju pielietojums tikla X | X
makslas darba prototipa izveide, datu vizualizacija
LITERATURA

Obligata literatiira:

1. Salter, C. Alien Agency: Experimental Encounters with Art in the Making. Boston: MIT Press,

2023.

2. Paul, C. Digital Art. Thames & Hudson, 2023.

W

Born, G. Music and Digital Media: A planetary anthropology. London: UCL Press, 2022.

4. Jones, P., et al. Virtual Reality Methods: A Guide for Researchers in the Social Sciences and




SN

Humanities, JSTOR, 2022.

Kwastek, K. Aesthetics of Interaction in Digital Art. London, England: The MIT Press, 2015.
Manovich, L. The Language of New Media. Cambridge, London: MIT Press, 2001. 354 Ipp.
McLuhan, M. Understanding Media: The Extensions of Man. Corte Madera: Gingko Press,
2003. 616 lpp.

Papildus literatura:

8.

0.

10.

11.

12.

13.

14.

Bergaust, K. , Smite, R. Oslofjord Ecologies. Artistic Research on Environmental and Social
Sustainability. RIXC, OsloMet, 2020. 207 Ipp

Smite, R. Creative Networks: In the Rear-view Mirror of Eastern History. Riga: RIXC, 2012.
E. Kluitenberg. The Book of Imaginary Media: Excavating the Dream of the Ultimate
Communication Medium. Rotterdam: NAi Publishers, 2006. 296 Ipp.

Kluitenberg, E. Legacies of Tactical Media. Amsterdam: Institute of Network Cultures, 2011.
56 lpp.

Smite, R. Medosch, A. , Smits, R. Networks and Sustainability. Liepaja, Riga: MPLab, RIXC,
2011. 287 lpp.

Smite, R. , Kuitenberg, E. , Smits, R. Techno-ecologies. Liepaja, Riga: Mplab and RIXC,
2012. 165 Ipp.

Speculative Scenarios: what will happen to digital art in the (near) future?. Eindhoven: Baltan
Laboratories, 2013.

C dala

Brivas izvéles kurss (no LiepU vai RISEBA kataloga)

C Part

Free Elective (from LiepU or RISEBA catalogue)

Studiju programma | JAUNIE MEDIJI UN AUDIOVIZUALA MAKSLA

Studiju kursa mérkis | Dot iesp&ju studentiem izveleties papildus kompetences, lai pilnveidotu

zinatnisko p&tijumu un p&tjjuma praktisko dalu (makslas darbu).

Aim To enable students to fine-tune their scientific research and their practical
part of research (art work).

Apjoms 2 KP (3 ECTS)

kredrtpunktos

Semestris planojuma | 3. semestris 2 KP

Isteno$anas valoda anglu




Modula nosaukums

Magistra darbs

Module name

Master’s thesis

Studiju programma

JAUNIE MEDIJI UN AUDIOVIZUALA MAKSLA

Modula merkis

Dot iespgju studentiem sagatavoties un aizstavet praks€ balstitu zinatnisko
petijumu un petijuma praktisko dalu (makslas darbu).

Aim To enable students to prepare and defend practice-based scientific research
and the practical part of research (art work).

Apjoms 20 KP (30 ECTS)

kredrtpunktos

Kursa izstradatajs

4. semestris

M. F.A. Aigars Ceplitis, docents (RISEBA)
Mg. art. Maija Demitere, lektors (Liepajas Universitate)

Atslegas vardi

Magistra darbs, praksé-balstita p&tnieciba

Key words

Master's thesis, practice-based research

Parbaudes forma

Valsts parbaudijums

Istenosanas valoda

Anglu

Prasibas modula apguves uzsakSanai

Norada priek$zinasanas, kadam jabiit

studgjosajiem, lai apgiitu studiju
kursu un sasniegtu studiju rezultatus.
Var noradit iepriek$ apgiistamos

studiju kursus, zinasanas, prasmes un

kompetences, kadam jabit, lai
var€tu sasniegt moduli planotos

studiju rezultatus

e Sekmigi nokartoti A studiju moduli
e Sekmigi nokartoti izvéles studiju moduli

MODULA SATURS Stundu skaits
Makslas darba planosana un izstrade. 120
Magistra darba izstrade un demonstracija 120
Patstaviga darba organizacija un uzdevumi (apraksts, temas, Stundu skaits izpildei

prasibas, formats)

1 KP = 40 akademiskas
(kontaktstundas +
patstavigais darbs) stundas

Darbs pie makslas darba izstrades.

280

Students patstavigi un sadarbiba ar savu darba vaditaju, izstrada un 280




prezenté magistra darba teorétisko un praktisko dalu.

MODULA NOVERTEJUMS UN REZULTATI

Apgtstot studiju kursu un sekmigi nokartojot parbaudijumus, studgjosais sp&j (zinasanas, prasmes un
kompetences)

Studiju rezultati: Novertesanas Kriteriji
(40-69%) (70-89%) (90-100%)
1. Izstradats un Students prezente Studenta Studenta prezentgtais
aizstavets makslas originalu makslas prezent@tais makslas | makslas darbs piedava
prakse balstits darbu. darbs ir inovativs un | inovativu pieeju un
teoretiskais petijums piedava jaunas aktualus t&ému risinajumus
pieejas, tehnikas, (konceptuali un tehniski
pieredzes. izcils darbs).
2. Izstradats un Magistra darbs atbilst | Magistra darba Magistra darba satura
prezent&ts petijuma minimalam prasibam students reflekt par | prezenttas teorctiskas
balstits makslas darbs (Metodiskie noradijumi | aktualam teorijam, zinasanas un ir pietickami
Humanitaro un makslas darbiem. reflektets par praktisko
makslas zinatpu darbu. (makslas darbu)
fakultates studentiem) Magistra darba piedavatas
unikalas jaunas zinasanas.

Iegiito studiju Studiju rezultati 1. 2.
rezultatu

apliecinajums | Novértesanas metodes

Eksamens (valsts parbaudijums) X X
Starpskate X X
Daliba konferences X X
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